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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan respon siswa terhadap penggunaan media
ClassPoint dalam pembelajaran menulis teks argumentasi. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh perlunya
media interaktif yang mampu meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa dalam pembelajaran
menulis. Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kuantitatif dengan teknik pengumpulan data
berupa angket yang diberikan kepada 30 siswa kelas XI di SMA Negeri 2 Tambang. Instrumen angket
disusun berdasarkan lima aspek, yaitu motivasi belajar, keterlibatan aktif, pemahaman materi,
kenyamanan, dan efektivitas media. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa memberikan tanggapan
positif terhadap penggunaan media pembelajaran berbasis ClassPoint. Aspek kenyamanan dan efektivitas
media memperoleh skor tertinggi (masing-masing 82%), diikuti oleh pemahaman materi (80%), motivasi
belajar (78,7%), dan keterlibatan aktif (76%). Temuan ini menunjukkan bahwa media interaktif seperti
ClassPoint mampu meningkatkan kualitas pembelajaran menulis teks argumentasi melalui peningkatan
motivasi, kenyamanan, pemahaman, partisipasi siswa, dan efektivitas media.

Kata Kunci: Respon Siswa, ClassPoint, Teks Argumentasi.

ABSTRACT

This study aims to describe students' responses to the use of ClassPoint media in learning
to write argumentation texts. This study was motivated by the need for interactive media that can
increase student involvement and understanding in learning to write. This study used a descriptive
guantitative approach with data collection techniques in the form of a questionnaire given to 30
grade Xl students at Senior High School 2 Tambang. The questionnaire instrument was arranged
based on five aspects, namely learning motivation, active involvement, material understanding,
comfort, and media effectiveness. The results showed that students gave positive responses to the
use of ClassPoint-based learning media. The convenience and effectiveness aspects of the media
obtained the highest scores (82% each), followed by material understanding (80%), learning
motivation (78.7%), and active engagement (76%). This finding shows that interactive media such
as ClassPoint is able to improve the quality of learning to write argumentation text through
increased motivation, comfort, understanding, student participation, and media effectiveness.

Keywords: Student Response, ClassPoint, Argumentation Text.

1. PENDAHULUAN aspek kebahasaan sekaligus kemampuan

Kemampuan menulis merupakan berpikir kritis dan logis. Salah satu jenis
salah satu keterampilan berbahasa yang tulisan yang mencerminkan keterampilan
kompleks karena menuntut penguasaan tersebut adalah teks argumentasi, yang
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mengharuskan  siswa menyampaikan
pendapat disertai alasan dan bukti yang
kuat. Namun, dalam praktiknya, banyak
siswa masih menghadapi kesulitan dalam
menulis  teks argumentasi  secara
sistematis dan logis. Kesulitan ini kerap
disebabkan oleh rendahnya motivasi
belajar, kurangnya Kketerlibatan aktif
dalam proses pembelajaran, serta
terbatasnya media pembelajaran yang
mampu memfasilitasi kegiatan menulis
secara interaktif. Padahal, keterampilan
menulis  teks argumentasi  penting
dikuasai oleh siswa agar mereka mampu
mengemukakan pandangan, pemikiran,
atau ide secara jelas dan terarah terhadap
suatu isu (Rahmi et al., 2025)

Dalam upaya mengatasi
permasalahan tersebut, pemanfaatan
media pembelajaran interaktif berbasis
teknologi menjadi salah satu alternatif
solusi yang relevan. Media memiliki
peran dalam membangkitkan perhatian,
minat, dan emosi peserta didik (Kristanto,
2016). Pemilihan media pembelajaran
perlu  disesuaikan  dengan  tujuan
pembelajaran dan karakteristik peserta
didik (Miftah & Nur Rokhman, 2022).
Hal ini menjadi semakin penting di era
digital, di mana penggunaan internet dan
perangkat teknologi berkontribusi dalam
meningkatkan pemahaman materi serta
keterampilan teknologi siswa (Aldi et al.,
2021; Hendra et al., 2023). Pembelajaran
digital mendorong peningkatan
kemampuan guru, kualitas pembelajaran,
keterlibatan siswa, dan pemenuhan
tuntutan pasar (Julianto, 2022). Salah satu
media yang mulai banyak digunakan
adalah ClassPoint, penyedia solusi
presentasi interaktif yang terintegrasi
dengan Microsoft Office PowerPoint

(Anggraeni &  Wachidah, 2024)
Penelitian-penelitian sebelumnya
menunjukkan bahwa  penggunaan

ClassPoint sebagai media pembelajaran
interaktif memberikan dampak positif
dalam berbagai konteks pembelajaran.
(Ramadhani &  Raharjo, 2024)
menunjukkan bahwa PowerPoint yang

diintegrasikan dengan ClassPoint
terbukti valid, praktis, dan efektif.
Penelitian lain oleh (Muliani et al., 2024)
juga mengungkapkan bahwa media ini
mampu meningkatkan motivasi belajar
mahasiswa. Efektivitas ClassPoint dalam
mendukung proses pembelajaran turut
terlihat dalam sejumlah mata pelajaran,
seperti Seni Budaya (Wahyuningsih et
al., 2023), Kimia (Fitriana, 2023), dan
Bahasa Inggris (Sundari & Muhlis,
2021). Temuan-temuan tersebut menjadi
dasar bahwa penerapan ClassPoint
memiliki potensi yang menjanjikan untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran,
termasuk dalam pembelajaran menulis
teks argumentasi.

Dari  segi teori, pendekatan
konstruktivisme menekankan bahwa
siswa membentuk  pengetahuannya
melalui interaksi aktif ~ dengan
pengalaman dan lingkungan belajar
mereka (Irama et al., 2024). Media seperti
ClassPoint selaras dengan prinsip ini
karena mendorong partisipasi aktif dan
memberikan umpan balik langsung
selama proses pembelajaran. Kehadiran
fitur-fitur interaktif pada ClassPoint tidak
hanya memperkuat pemahaman siswa
secara mandiri, tetapi juga menciptakan
pengalaman belajar yang bermakna dan
partisipatif. Dengan demikian,
penggunaan ClassPoint sebagai media
interaktif ~ dapat  menjadi  faktor
lingkungan yang mendukung perilaku
belajar yang positif.

Berdasarkan  uraian  tersebut,
penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan respon siswa terhadap
penggunaan media ClassPoint dalam
pembelajaran menulis teks argumentasi,
dengan fokus pada lima aspek utama:
motivasi  belajar, keterlibatan aktif,
pemahaman materi, kenyamanan, dan
efektivitas media. Harapannya, hasil
penelitian  ini  dapat memberikan
gambaran empiris mengenai efektivitas
penggunaan ClassPoint sebagai media
pembelajaran serta menjadi bahan
pertimbangan bagi guru dalam memilih
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media yang tepat untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran.

2. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode
deskriptif ~ yang  bertujuan  untuk
menggambarkan respon siswa terhadap
penggunaan media ClassPoint dalam
pembelajaran menulis teks argumentasi.
Subjek dalam penelitian ini adalah 30
siswa kelas Xl di SMA Negeri 2
Tambang yang telah  mengikuti
pembelajaran menulis teks argumentasi
dengan menggunakan media ClassPoint.
Pemilihan subjek dilakukan secara
purposive, dengan mempertimbangkan
bahwa siswa tersebut telah terlibat
langsung dalam kegiatan pembelajaran
menggunakan media tersebut.

Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini adalah angket dengan skala
Likert 5 poin. Angket ini disusun untuk
mengukur lima aspek respon siswa, yaitu
motivasi belajar, keterlibatan aktif dalam
pembelajaran, pemahaman terhadap
materi, kenyamanan dan Kketertarikan,
serta keefektifan media ClassPoint.
Setiap pernyataan dalam angket memiliki
lima pilihan jawaban, yaitu sangat tidak
setuju, tidak setuju, netral, setuju, dan
sangat setuju, dengan skor masing-
masing dari 1 hingga 5.

Pengumpulan data dilakukan secara
daring menggunakan Google Form.
Siswa diminta untuk mengisi angket
secara mandiri berdasarkan pengalaman
mereka selama mengikuti pembelajaran.
Data yang diperoleh dianalisis secara
deskriptif kuantitatif dengan menghitung
nilai rata-rata dan persentase dari setiap
aspek yang diteliti. Hasil analisis tersebut
digunakan untuk memperoleh gambaran
umum mengenai respon siswa terhadap
penggunaan media ClassPoint dalam
pembelajaran menulis teks argumentasi.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian

Pelaksanaan pembelajaran menulis
teks argumentasi melalui pemanfaatan
media PowerPoint yang terintegrasi
dengan ClassPoint memberikan hasil
yang positif terhadap peningkatan
kualitas proses belajar mengajar. Hal ini
tercermin dari tanggapan siswa yang
menunjukkan  kecenderungan sangat
setuju dan setuju pada lima aspek utama,
yaitu motivasi belajar, keterlibatan atau
partisipasi aktif, pemahaman materi,
kenyamanan dalam belajar, serta
efektivitas media pembelajaran.

Pembahasan
Hasil pengolahan data dari kelima
aspek tersebut disajikan sebagai berikut.

a. Motivasi Belajar

Motivasi Belajar

4,03 4,03
81% 81%
410 (81%) (81%)
4,00 3,73
3,90 (75%)
3,80
3,70
3,60
3,50
Pernyataan Pernyataan Pernyaaan
1 2 3

Gambar 1. Motivasi Belajar

Penggunaan media PowerPoint
yang terintegrasi dengan ClassPoint
dalam pembelajaran  menulis  teks
argumentasi memberikan dampak positif
terhadap motivasi belajar siswa. Pada
pernyataan pertama, siswa merasa lebih
termotivasi belajar saat guru
menggunakan ClassPoint, dengan rata-
rata skor 4,03 (81%). Pada pernyataan
kedua, siswa merasa lebih semangat
dalam menulis teks argumentasi dengan
bantuan media tersebut, yang juga
memperoleh skor rata-rata 4,03 (81%).
Sementara itu, pernyataan ketiga
menunjukkan bahwa siswa merasa
tertantang untuk lebih aktif selama

Vol. 8, No. 1, Juni 2025

447



Silvia Permatasari®, Anisa Putri Rahayu?, Rina Sartika®
Asri Lolita*

Jurnal Basataka (JBT)
Universitas Balikpapan

pembelajaran dengan ClassPoint,
meskipun skor sedikit lebih rendah, yaitu
3,73 (75%).

Secara keseluruhan, data ini
menunjukkan bahwa sebagian besar
siswa merasa terdorong secara intrinsik
untuk belajar lebih giat ketika media
interaktif digunakan. Hal ini sejalan
dengan temuan Sri Rahayu dan Tatat
Luswati (2022) yang menyatakan bahwa
penggunaan media pembelajaran
interaktif dapat membantu meningkatkan
motivasi peserta didik.

b. Keterlibatan/ Partisipasi Siswa

Keterlibatan/ Partisipasi Aktif

3,90(78%)
3,90

3,30 3,73 (75%)
3,70(74%
3,70

3,60
Pernyataan 1 Pernyataan 2 Pernyataan 3

Gambar 2. Keterlibatan/ Partisipasi
Siswa

Media pembelajaran ClassPoint
juga memberikan kontribusi terhadap
peningkatan Kketerlibatan atau partisipasi
siswa dalam kegiatan pembelajaran. Pada
pernyataan pertama, siswa mengaku
lebih aktif dalam menjawab pertanyaan
ketika menggunakan ClassPoint, dengan
skor rata-rata 3,90 (78%). Selanjutnya,
pada pernyataan kedua, siswa merasa
lebih terlibat dalam kegiatan kelas
melalui fitur-fitur yang tersedia dalam
ClassPoint, meskipun nilai rata-ratanya
sedikit lebih rendah, yakni 3,70 (74%).
Sementara itu, pernyataan ketiga
menunjukkan bahwa  penggunaan
ClassPoint mendorong keberanian siswa
dalam mengemukakan pendapat, dengan
skor rata-rata sebesar 3,73 (75%).

Data ini menunjukkan bahwa fitur
interaktif seperti kuis langsung, papan
tulis digital, dan polling dalam
ClassPoint mampu menciptakan

lingkungan belajar yang partisipatif.
Temuan ini diperkuat oleh pendapat
Rahma et al. (2024) yang menyatakan
bahwa penggunaan media interaktif dapat
meningkatkan partisipasi, ketertarikan,
serta rasa senang pengguna selama
mengikuti proses pembelajaran, karena
media tersebut mampu menghadirkan
pengalaman belajar yang lebih menarik
dan menyenangkan.

c. Pemahaman Materi

Pemahaman Materi

4,03(81%
4,05 4,00(80%)
4,00
3,93 (79%
3,95
3,90

3,85
Pernyataan 1 Pernyataan 2 Pernyataan 3

Gambar 3. Pemahaman Materi

Implementasi  ClassPoint dalam
pembelajaran menulis teks argumentasi
terbukti berkontribusi terhadap
peningkatan pemahaman siswa terhadap
materi ajar. Pada pernyataan pertama,
siswa menyatakan bahwa penggunaan
ClassPoint membantu mereka lebih
memahami struktur teks argumentasi,
dengan skor rata-rata 3,93 (79%).
Selanjutnya, pernyataan kedua
mengindikasikan bahwa siswa lebih
mudah  mengingat materi  setelah
menggunakan ClassPoint, yang
memperoleh skor rata-rata tertinggi
dalam aspek ini, yaitu 4,03 (81%).
Pernyataan ketiga menyatakan bahwa
visualisasi materi melalui ClassPoint
membantu pemahaman terhadap contoh
teks argumentasi, dengan skor rata-rata
4,00 (80%).

Hasil ini  menunjukkan bahwa
penyajian materi secara visual dan
interaktif sangat membantu siswa dalam
memahami  konsep-konsep  abstrak,
termasuk  struktur dan isi  teks
argumentasi. Temuan ini didukung oleh
Rizka et al. (2025) yang menyatakan
bahwa media pembelajaran berfungsi
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sebagai alat bantu yang mempermudah
penyampaian materi sehingga siswa
dapat lebih mudah memahaminya. Selain
itu, Usman et al. (2025) juga menyatakan
bahwa penggunaan media interaktif dapat
memperkuat pemahaman siswa terhadap
materi, serta mendorong meningkatnya
fokus, antusiasme, dan kemampuan
berpikir ~ kritis  selama  kegiatan
pembelajaran.

d. Kenyamanan dan Ketertarikan

Kenyamanan dan Ketertarikan

4,40

) 4,23(85%
4,13 (83%
4,20
3,90 (78%
4,00
H0 -

3,60
Pernyataan 1 Pernyataan2 Pernyataan3
Gambar 4. Kenyamanan dan
Ketertarikan

Penggunaan media ClassPoint
dalam  pembelajaran  menulis  teks
argumentasi turut memberikan dampak
positif  terhadap kenyamanan dan
ketertarikan siswa selama proses belajar.
Pernyataan  pertama  menunjukkan
bahwa siswa merasa lebih nyaman belajar
saat guru menggunakan ClassPoint,
dengan skor rata-rata 3,90 (78%).
Selanjutnya, pernyataan kedua
mengungkapkan bahwa siswa merasa
lebih tertarik mengikuti pembelajaran
karena ClassPoint membuat proses
belajar menjadi tidak membosankan,
dengan skor tertinggi dalam aspek ini,
yaitu 4,23 (85%). Pernyataan ketiga
menegaskan bahwa suasana kelas
menjadi lebih menyenangkan berkat
penggunaan media tersebut, dengan skor
4,13 (83%).

Temuan ini  mengindikasikan
bahwa penggunaan media interaktif dapat
menciptakan lingkungan belajar yang
kondusif dan menarik, yang mendukung
fokus dan keaktifan siswa. Hal ini sesuai
dengan hasil penelitian oleh Monigir &
Wakari (2024), yang menunjukkan

bahwa pembelajaran interaktif, seperti
gambar, video animasi, dan aplikasi
pembelajaran, dapat  menciptakan
lingkungan belajar yang menyenangkan
dan  menarik bagi siswa, serta
meningkatkan minat dan motivasi belajar
mereka.

e. Keefektivan Media ClassPoint

Keefektivan Media

42

4,17(83%
a1 4,03 81%‘ 4,03 81%{

39

=

Pernyataan 1 Pernyataan 2 Pernyataan 3

Gambar 5. Keefektivan Media
ClassPoint

Data menunjukkan bahwa fitur-
fitur dalam ClassPoint memberikan
kontribusi positif terhadap kelancaran
proses pembelajaran. Pada pernyataan
pertama, siswa menilai bahwa fitur
seperti kuis, polling, dan papan tulis
sangat membantu proses pembelajaran
dengan skor rata-rata 4,03 (81%).
Pernyataan kedua menunjukkan bahwa
ClassPoint memudahkan guru dalam
menyampaikan materi, dengan skor yang
sama, yaitu 4,03 (81%). Selain itu, pada
pernyataan ketiga, siswa berharap agar
penggunaan ClassPoint dapat terus
dilanjutkan dalam pembelajaran ke
depan, yang mendapat skor tertinggi
dalam aspek ini, yaitu 4,17 (83%).

Temuan ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran yang mengintegrasi-
kan  teknologi interaktif  seperti
ClassPoint  mampu  meningkatkan
efektivitas komunikasi dan interaksi
dalam kelas. Hal ini sejalan dengan
pendapat Abdullah & Nasution (2024)
yang menyatakan bahwa salah satu faktor
yang dapat memengaruhi hasil belajar
adalah penerapan dan pemanfaatan
teknologi pembelajaran.
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4. SIMPULAN

Pelaksanaan pembelajaran menulis
teks argumentasi menggunakan media
PowerPoint yang terintegrasi dengan
ClassPoint memberikan dampak positif
terhadap kualitas proses pembelajaran.
Berdasarkan hasil evaluasi pada lima
aspek utama vyaitu motivasi belajar,
keterlibatan siswa, pemahaman materi,
kenyamanan belajar, dan efektivitas
media, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan ClassPoint meningkatkan
motivasi dan partisipasi aktif siswa.
Media  tersebut juga  membantu
memperjelas pemahaman materi serta
menciptakan suasana belajar yang
nyaman dan menarik. Fitur interaktif
dalam ClassPoint memudahkan guru
dalam menyampaikan materi sehingga
meningkatkan efektivitas pembelajaran
secara keseluruhan.

Berdasarkan  temuan  tersebut,
penggunaan media PowerPoint yang
terintegrasi dengan ClassPoint sebaiknya
terus dikembangkan dan dimanfaatkan
dalam pembelajaran  menulis  teks
argumentasi maupun materi
pembelajaran  lainnya. Guru perlu
mengoptimalkan ~ pemanfaatan  fitur
interaktif pada  ClassPoint  untuk
meningkatkan keterlibatan dan
pemahaman siswa secara maksimal.
Selain itu, pelatihan bagi guru dalam
pengoperasian media ini sangat penting
untuk mendukung implementasi
pembelajaran berbasis teknologi agar
lebih efektif dan menyenangkan bagi
peserta didik.
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